Regulamin konkursu ,,Sensei Game Jam” organizowanego we Wroctawiu w dniach

od 24-26 strycznia 2020 r. w Instytucie Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego

> w

§1 Postanowienia ogolne

. Konkurs ,Sensei Game Jam” organizowany jest przez Pawta Szpiczakowskiego,

Wiolette Szpiczakowskg i Karoline Stryjek — zwanych dalej ,,Organizatorami”.
Sensei Game Jam to konkurs stworzony dla tworcéw gier, umozliwiajgcy
zademonstrowanie oraz udowodnienie swoich umiejetnosci. Skierowany jest
zaréwno dla oséb zajmujgcych sie tworzeniem gier w sposob profesjonalny,
zawodowy jak i os6b tworzgcych gry amatorsko.

W ramach konkursu uczestnicy biorgcy udziat w konkursie majg za zadanie
stworzy¢é gre na temat ogtoszony przez Organizatorow w chwili rozpoczecia
konkursu. Celem konkursu jest stworzenie dziatajgcej gry komputerowej,
planszowej, karcianej lub innej.

. Uczestnicy konkursu pracujg w wyznaczonym przez Organizatoréw miejscu na

terenie Instytutu Informatyki Uniwersytetu Wroctawskiego w dniach 24-26 strycznia
2020 roku (teren konkursu).

§2 Warunki udziatu

. Uczestnikami mogg by¢ osoby petnoletnie, ktére ukonczyly co najmniej 18 rok zycia

albo osoby niepetnoletnie posiadajgce pisemng zgode rodzicéw lub opiekunéw
prawnych uprawniajgcg do udziatu w Konkursie.

Aby wzigé udziat w konkursie nalezy kupi¢ bilet na platformie Eventbrite pod
adresem: https://www.eventbrite.co.uk/e/sensei-game-jam-2020-tickets-
87006074511

llos¢ uczestnikow w konkursie jest ograniczona.

Przystepujgc do Konkursu, Uczestnik niniejszym potwierdza akceptacje
Regulaminu i wszystkich jego postanowien, w tym wymogdéw dotyczgcych
mozliwosci brania udziatu w Konkursie. Biorgc udziat w Konkursie Uczestnik
zobowigzany jest do przestrzegania okreslonych w nim zasad.

Organizator w trakcie trwania Konkursu bedzie rejestrowat jego przebieg za
pomocg nagran video oraz poprzez wykonywanie zdjec¢ fotograficznych na potrzeby
dziatan marketingowych Organizatora zwigzanych z promocjg Konkursu. W
zwigzku z powyzszym Uczestnik przystepujac do Konkursu potwierdza, iz wyraza
zgode na publikowanie przez Organizatora swojego utrwalonego podczas Konkursu
wizerunku dla celéw reklamowych zwigzanych z organizacjg i przeprowadzaniem
Konkursu na polach eksploatacji obejmujgcych: wprowadzenie do obrotu,
uzyczenie, rozpowszechnianie, publiczne udostepnianie, zwielokrotnienie dowolng
technika, tgczenie z tekstem, zamieszczanie w materiatach, publikacjach, raportach
oraz portalach internetowych, w tym portalach spotecznosciowych wydawanych lub
prowadzonych przez Organizatora lub z jego udziatem.

Uczestnicy wyrazajg zgode na przetwarzanie ich danych osobowych przez
Organizatora w celach zwigzanych z organizacjg Konkursu.

§3 Zasady udziatu oraz przebieg konkursu

Gry mogg by¢ tworzone indywidualnie lub przez zespoty. Zespoty mogg byc¢
maksymalnie 5 osobowe.

Uczestnicy zobowigzani sg we wilasnym zakresie zorganizowaC sobie sprzet
komputerowy, peryferia oraz oprogramowanie na potrzeby udziatu w Konkursie.
Organizatorzy Konkursu nie sg zobowigzani do zapewnienia uczestnikom sprzetu
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ani oprogramowania.

Uczestnicy ponoszg petng odpowiedzialnos¢ za wszelkie przedmioty stanowigce
ich wtasnos¢, bgdz bedgce w ich posiadaniu na czas konkursu (w tym w
szczegolnosci sprzet komputerowy). Uczestnicy sg zobowigzani do sprawowania
nadzoru nad opisanymi powyzej ruchomosciami we witasnym zakresie. Organizator
jest wytgczony z odpowiedzialnosci za ewentualne szkody zwigzane z
niewtasciwym uzytkowaniem sprzetu, badz brakiem odpowiedniego nadzoru nad
nim.

Wszelkie szkody powstate z winy uczestnikow, zwigzane z ich uczestnictwem w
konkursie muszg zosta¢ przez nich naprawione poprzez przywrécenie do stanu
poprzedniego lub poprzez zaptate odpowiedniej sumy pienieznej.

Organizatorzy wprowadzajg nastepujgce zastrzezenia co do wykonania pracy:
praca musi by¢ w catosci stworzona w trakcie konkursu; praca nie moze byc¢
plagiatem, a takze zawieraC elementéw do ktorych twércy nie majg praw; praca
musi by¢ zwigzana z ogtoszonym tematem.

Gry nie mogg by¢ przygotowane przed oficjalnym rozpoczeciem konkursu Sensei
Game Jam'u. Nie mozna rowniez zgtasza¢ gier gotowych i dostepnych w chwili
rozpoczecia konkursu.

Uczestnicy nie mogg zamieszczac¢ w pracach tresci niedozwolonych przez przepisy
prawa lub naruszajgcych ogodlnie przyjete normy moralne lub obyczajowe, w
szczegodlnosci tresci  pornograficznych, uwtaczajgcych godnosci cztowieka,
propagujgcych nadmierng, nieuzasadniong przemoc, wzywajgcych do nienawisci
rasowej, wyznaniowej, narodowosciowej lub naruszajgcej prawa mniejszosci
seksualnych, jak réwniez tresci propagujgcych zazywanie narkotykow lub innych
szkodliwych substancji.

Uczestnicy w czasie tworzenia swoich produkcji mogg uzy¢ dowolnego silnika gry,
materiatdw graficznych, plikéw audio itp., pod warunkiem posiadania do nich
majgtkowych praw autorskich lub wykupionych niezbednych licencji na warunkach
okreslonych przez licencjodawce.

Organizatorzy nie sprawdzajg ani nie ponoszg odpowiedzialnosci za legalnos¢
materiatdw uzytych w produkcjach, ani oprogramowania uzytego przez
uzytkownikow/ teamy do ich tworzenia. Organizatorzy nie ponoszg
odpowiedzialnosci za ewentualne szkody wynikte z postugiwania sie przez
uczestnikdw w trakcie konkursu nielegalnym oprogramowaniem lub materiatem.
Podczas trwania konkursu na terenie Instytutu Informatyki Uniwersytetu
Wroctawskiego obowigzuje catkowity zakaz spozywania alkoholu, jak réwniez
zazywania i udzielania substancji psychoaktywnych oraz odurzajgcych.
Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do usuniecia uczestnika z miejsca konkursu
oraz jego catkowitg dyskwalifikacje w przypadku niezastosowania sie do zakazu.
Uczestnicy sg zobowigzani do noszenia "identyfikatora uczestnika" w trakcie
trwania konkursu.

Uczestnicy mogg swobodnie poruszaé sie po terenie Instytutu w godzinach jego
otwarcia. Poza godzinami otwarcia kazdorazowe wyj$cia uczestnikéw z budynku
Instytutu muszg by¢ uzgodnione z portierami wedtug ustalonego wczesniej
harmonogramu.

Uczestnicy majg obowigzek niezwtocznie zgtosi¢ wszelkie zaobserwowane szkody,
ktore powstaty na terenie konkursu. Zgtoszenia nalezy kierowac¢ do Organizatorow.

§4 Wybor zwyciezcow

Konkurs konczy sie prezentacjg stworzonych produkcji. Prezentacja odbedzie sie w
dniu 26 stycznia 2020 roku zgodnie z harmonogramem wydarzenia.
Zwyciezca zostanie wytoniony podczas gtosowania. W gtosowaniu moze wzig¢



udziat kazdy uczestnik konkursu.

. Kazdy z projektow powinien zosta¢ opublikowany na platformie itch.io na stronie
wydarzenia, ktéra zostanie podana przez Organizatora podczas konkursu, aby méc
wzig¢ udziat w glosowaniu.

§5 Wilasnos¢ intelektualna

. Prawa majatkowe i autorskie do zgtaszanych gier pozostajg po stronie ich tworcow,
jednak fakt zgtoszenia ich w ramach konkursu nalezy traktowac jako publikacja na
licencji Creative Commons BY SA 2.5 (http://creativecommons.org/licenses/by-
sa/2.5/) pozwalajgcej miedzy Organizatorom konkursu na udostepnienie,
publikowanie oraz kopiowanie zgtoszonych gier w dowolnych mediach i formatach.
Uczestnik poswiadcza, ze utworzone (wspoitworzone) przez niego dzieto nie
narusza zadnych praw osob trzecich oraz ze jest jego autorstwa.

§5 Postanowienia koncowe

. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do przerwania lub odwotania konkursu oraz
zmiany niniejszego regulaminu.

. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci wynikajgcej z odwotania lub zmiany
daty konkursu, a wszelkie roszczenia uczestnikdw lub osbb trzecich z tego tytutu sg
wytaczone.

. Biorgc udziat w konkursie Sensei Game Jam uczestnik potwierdza, iz zapoznat sie
z postanowieniami niniejszego Regulaminu i ze w petni je akceptuje.
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